2. Gewinner Bastelwettbewerb Spiel “Santa drgere dich nicht”

Anleitung Nr. 1893

o/ /& Schwierigkeitsgrad: Fortgeschritten

O Arbeitszeit: 2 Stunden

Wer kennt nicht das Spiel ,Mensch drgere Dich nicht” Passend zur Jahreszeit hat unsere 2. Gewinnerin des Weihnachts-
Bastelwetthewerbs ein schones weihnachtliches Spielbrett kreiert ,Santa argere Dich nicht”.

Die Spielregeln sind heutzutage wohl jedem bekannt. Wird eine sechs gewiirfelt, darf man mit einer Figur auf das Spielfeld. Eine Runde ist
notig, um bis zu den Zielfeldern zu gelangen. Gewonnen hat der Spieler, der alle seine vier Spielfiguren auf die Zielfelder stellen konnte.
Doch Vorsicht: Wiirfelt ein Gegner so, dass seine Spielfigur auf ein bereits besetztes Feld landet, wird die Figur rausgeworfen und landet
wieder zuriick im Startfeld.

So geht's:

Nehmen Sie ein quadratisches Brett zur Hand bzw. sédgen Sie sich ein Brett in der richtige GroRe zurecht. Nun zeichnen Sie die Felder mit einem Marker auf das
Brett und malen Sie die Start- und Zielfelder entsprechenden Ihrer Figuren mit Bastelfarbe an.

AnschlieBend werden die Figuren aus Modelliermasse geformt z. B. Schneemann, Zuckerstangen, Tannenbaum und Weihnachtsmiitze. Lassen Sie lhre Figuren
aus Modelliermasse gut trocknen. Nach dem Trocknen konnen Sie diese nach Wunsch bemalen. Alternativ konnen Sie die Figuren auch aus Fimo herstellen.

Und los geht's mit dem Spielvergniigen!



Artikelangaben:

Artikelnummer
662178
560078-30
560078-80
130271
511803-01
517416-01

Artikelname

Leimholzplatte Fichte/Tanne

VBS Bastelfarbe, 15 mIRot

VBS Bastelfarbe, 15 mIWeil}
Profi-Laubs@gebogen

WePAM, lufthdrtende ModelliermasseFarblos
Beton zum Kneten1,5 kg

Menge
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